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03南国关注

近日，继《黑神话：悟空》之后，又一款国产3A单机
大作《影之刃零》在全球游戏市场掀起了风暴。上线仅
72小时，全平台销量便突破400万份，按最低定价估算
流水超10亿元。

而这款现象级作品背后的剧情动画导演——羊廷
牧，则更是一位为众多动画爱好者所熟知、称道的创作
者。巧合的是，羊廷牧曾执导《黑神话：悟空》游戏通关
结局的动画短片《未尽》，彼时惊艳出圈。

如今，这位在海南出生、成长的知名动画导演，通过
《影之刃零》缔造游戏江湖，将自己对武侠与本土美学的
理解，带到了全世界玩家面前。

□海报集团全媒体记者张琬茜

近日，国产武侠游戏《影之刃零》以“发售后
72小时全平台销量突破400万份”的战绩成功
破圈。本报深入挖掘，报道了海南中学2003届
校友、北京灵游坊创始人兼《影之刃零》制作人梁
其伟，以及在《影之刃零》中担任剧情动画导演的
羊廷牧的创业故事，报道引发各方关注，海南省
影视家协会等单位纷纷递来橄榄枝，希望与两位
游戏大佬开展合作。 □南国都市报记者 姚皓

与海南的动画情缘

羊廷牧与动画的缘分，早在海南中学就读时已埋

下。“在海中时，就萌发了做漫画家的想法，想画出打动

人的漫画作品。”不过他当时并不了解动画行业，直到大

学期间接触到动画公司，才了解动画是怎么做出来的。

从中国人民大学土地资源管理专业，到跨专业考入

北京电影学院专攻动画，这个在外界看来“不务正业”的

转身，在他口中只有两个字：热爱。

“当年本科时就没太考虑毕业后从事本专业的工

作。接触到动画公司后，发现做动画比画漫画更有意

思，也更有挑战性，于是就从想做漫画家变成了想进入

动画行业。”羊廷牧说。

从业十余年间，他凭借其扎实的动画创作理论功底

以及高产多能的工作特质，广泛参与到了众多动画名作

的制作当中：从电视动画时代成为一代人童年记忆的

《魔角侦探》和《摩尔庄园》系列，到在国产二维动画电影

史上具有里程碑意义的《大鱼海棠》，再到部分热门日本

动画剧集等等，莫不如是。

追根溯源，羊廷牧的视觉启蒙与他在海南的成长经

历密不可分。“从小学起，我就接触到大量的漫画、动画、

游戏。自主自由的校园氛围，也给了我们很多接触的渠

道。”羊廷牧说，初中就读琼海嘉积中学、高中就读海南

中学期间，身边一直有很多同学看漫画和动画，大家相

互推荐。真正让他下定决心入行的，是高中时接触到的

部分日系漫画，“受到了很大的冲击，才决定要从事动漫

行业。”

与北京灵游坊创始人兼首席执行官、《影之刃零》制

作人梁其伟的少年交情，也是这段时光里的一抹亮色。

羊廷牧与梁其伟是海南中学2003届理科一班的同

班同学。在校期间，两人曾一起画黑板报、策划班级游园

会。羊廷牧回忆，那时和梁其伟聊得最多的还是动漫，

“比如我们共同喜欢知名动画制作师川尻善昭的作品。”

2011年梁其伟从耶鲁毕业回国创立灵游坊后，两

人从《影之刃2》系列手游开始正式合作，羊廷牧主要承

担动画设计、背景美术等开发工作。此后《影之刃3》《影

之刃零》及灵游坊的多部作品里，都有羊廷牧的身影。

让世界透过游戏

把“硬功夫”串成“戏”

谈及创作目标，羊廷牧透露了一次前所未有的风格

实验：“《影之刃零》里的二维动画，是在传统水墨动画的

风格上，融合当代商业动画的造型特点和复杂的光影处

理。”他解释道，传统的水墨动画很少添加光影后期效

果，而这次他们添加了大量复杂程度“完全不弱于日式

商业动画”的光影效果。

《影之刃零》主打的“功夫朋克”视觉体系，则是另一

道难题：怎么把“功夫”的实感、“朋克”的异质感和动画

的夸张感放进同一个画面而不割裂？羊廷牧的答案是：

分开处理。“体现敌人、怪物的时候，要夸张它的‘癫狂’，

要‘快’，要‘极端’；而表现主要人物的情感时，要追求平

实、可信的镜头，让观众更好地移情。”在他看来，传统功

夫武侠片里许多动作设计本就是“舞蹈编排的思维”，这

种对人体动作的夸张化，本质上和朋克、动画是相通的。

而把这些武打与情感“串成戏”的关键一环，在动作

捕捉现场。羊廷牧说，那是他与梁其伟协作最密集、最

头脑风暴的地方。

《影之刃零》的制作是一场“工业化”体量：数千小时

的动作捕捉、遍访中国城镇与山村的3D扫描，以及广东

舞狮大师、峨眉剑术大师、少林寺僧人分别指导的舞狮、

剑阵与拳法。甄子丹自2023年起担任游戏监制，为关

键角色完成面捕及动捕，甄家班深度参与研发。

在这样的流程中，羊廷牧承担着把“硬功夫”串成

“戏”的角色。“除了漂亮的武打动作，游戏里大量的剧情

段落也都是由真人演员在现场进行动作捕捉的。这样

的流程和实拍电影很像，需要给演员讲戏、设计走位，以

及反复排练。”羊廷牧介绍，在重要段落时，他和梁其伟

会反复讨论此时角色的内心动机、情绪，并在现场绘制

分镜头来确认，一起商量这场戏的效果。

《影之刃零》的“出圈”，也印证了羊廷牧此前的一个

观点——把本土的东西做得足够好、注入真诚，外国人

能感觉到。

通过项目聚集人才、培养人才

《影之刃零》的成功，让“中国游戏出海”再次成为话

题。在羊廷牧看来，这次全球市场的成功再次证明，中

国游戏拥有的创作力和工业化能力。“伴随着国家经济

的崛起，我们未来还将迎来更多好作品输出到海外。”

海外玩家对中国武侠的接受度之高，在羊廷牧的意

料之中。“他们也许不了解‘侠’，但肯定熟悉‘武’。武

侠、功夫电影本身是海外最熟悉的中国文化元素之一。”

羊廷牧说，《影之刃零》不仅还原了武侠片里的刀光剑

影，还加入了很多当代流行元素，让传统题材有了新

意。“希望能让海外玩家通过他们熟悉的‘武’，去了解我

们传统文化里的‘侠’。”

眼下，海南自贸港“游戏出海”迅速发展。自2025

年4月上线以来，海南游戏出海公共服务平台过审及发

布游戏共计336款，海外注册用户突破3700万。

以“游戏出海”为抓手，海南应如何发力“游戏动画

中后期制作”环节？羊廷牧认为，重点在“人”。

“在动画、游戏行业，最有价值、最有门槛的都是

人。”他指出，目前学校理论教学与行业实操差别较大，

最好最快的学习方式是在工作中学。“先有项目，通过项

目来聚集人才，再在项目制作过程中，用现有的人才来

培养更多的本土人才，这也许是比较快的方式。”羊廷牧

说，这样的项目还要足够有海南特色，这样在设计和制

作期间，就有更多理由让成熟团队在海南进行工作。

当被问及“想对进入游戏、动画行业的海南年轻人

说什么”时，羊廷牧的寄语简短而有力——保持热爱，在

实践中学习。

老师谈育人：
给足成长空间，岁月自有答案

11月4日，海南中学微信公众号全文转发本

报关于两位海中毕业生梁其伟、羊廷牧的报道。

众多师生为之振奋，留言点赞“学长真牛！”的同

时，纷纷发出祝福，亦有各种期许。

在海南中学教语文的杨老师留言称“感慨尤

深”。在她看来，《影之刃零》核心主创梁其伟、剧

情动画导演羊廷牧取得的佳绩，也体现了海南中

学守学业之正、容志趣之异的育人理念。

“教育的本质是守护生长而非修剪棱角，那

些课业之外看似‘无用’的热爱与积累，终会慢慢

沉淀，化作人生行稳致远的底气。”杨老师说，教

育的价值总要放长远衡量，守住教育本真，给足

生长空间，岁月自会给出最动人的答案——这便

是为师者最深的欣慰。

同行看榜样：
好作品需要长期深耕

众多读者围绕海南本土人才培养、青年创新

创业、国产游戏出海等话题参与互动，认为报道展

现了海南学子在文化创意领域的突出表现，同步

提升了海南教育、文旅及数字内容产业的关注度。

在海南从事软件开发、互联网运营等方面的

同行尤其关注这一“江湖传奇”。吴的，ASIFA·

国际动画协会专业会员、中国动画学会专业会

员，在海口经营一家数字科技公司。得知《影之

刃零》的成绩，他连说“真厉害”。在他看来，这个

游戏的成功，对海南乃至中国动漫游戏产业和从

业者都有激励作用，是学习榜样。

“除了热情和兴趣，好的作品更需要长期的

沉淀和深耕，离不开时间和精力的投入。”吴的

说，他希望未来能有更多附带海南标签的原创游

戏和动漫作品走向世界。

全网刷屏：
30余家媒体相继转载报道

据统计，短短一天内，有30余家国内主流媒

体、市县融媒、新媒体协会及自媒体达人参与转

稿传播。其中，苏州广电、动静贵州、甘肃日报、

南京晨报、天眼新闻、大众新闻等11家省外媒体，

海口网、海广网等17家省内媒体相继转载报道；

海口、三亚市新媒体协会及海南旅文新媒体协会

也积极参与传播。一位拥有300万粉丝的自媒体

大V同步转发，进一步扩大了传播覆盖面。

老师感慨、同行点赞、30余家媒体
跟进、多家单位递来橄榄枝……

一把“影之刃”
引来八方呼应

“”

读懂中国

对话《影之刃零》背后的海南动画人羊廷牧

梁其伟（左）和羊廷牧（右）在讨论。（图据海南日报客户端）


